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प्रवीण स िंह  

स नेमटैोग्राफर  

म िंबई  

हाल ही में  हरैी पॉटर  नामक सिल्म कई कसियों में आई । इ  सिल्म में सिखाई सिये कई अद्भ त 

चीजों म े े एक थी जीसवत जागतृ तस्वीरें ।  

‘पेंसटिंग और फोटोग्राफ उन  भी के सलए गसत कर  कती ह ैबात कर  कती ह ैसजनके पा  िेखन े

और   नने का  मय ह’ै ।  

                                                                                           [जे.के. रोवसलिंग 1997]    

वास्तसवक ि सनया में यह मात्र एक फिं टे ी ह ै। हम जानते ह ैसक वास्तसवकता में फोटोग्राफ सस्थर होतें 

हैं ,पेंसटिंग्  बात नहीं कर  कती, गसत करती हुई तस्वीरें वास्तव म ेगसत नहीं कर रही होती हैं । बसल्क 

वह क्रमबद्ध लगी हुई सस्थर सचत्रों की एक सरिंखला ह ैसज  ेउ  गसत के  ाथ प्रोजेक्ट सकया जाता ह ै

सज  े एक वास्तसवक और लगातार गसत करती हईु तस्वीर का भ्रम पिैा होता ह ै।  

 इ  अबासित गसत[apparent motion]  के प्रक्रम को  मझने के सलए सज  स द्धान्त का सनमााण 

सकया गया उ े ‘दृसि  ातत्यता का स द्धािंत’ [theory of persistence of vision ]कहा गया और 

इ  स द्धान्त  पर परेू मोशन सपक्चर इिंडस्री का भाग्य सटका हआु ह ै। 

दृसि  ातत्यता का स द्धािंत  म ख्यतः उत्तर छसव [After-images]  े ज िा हुआ  ह,ै अथाात  आखँ 

की रेसटना पर सक ी छसव का  केिं ड के एक बहुत छोटे सहस्  ेके सलए बने रहना और यही सिल्म में 

गसत के भ्रम के सलए उत्तरिायी होता ह ै।  

‘the retention of an image on the retina of the eye for a fraction of a second, 

claimed to be responsible for the illusion of motion in film’.  

                                                        (Ascher & Pincus 1999) 

यह पणूा रूप  े एक दृसि  िंबिंिी पररभाषा ह ैजो  छसव को लेकर मसस्तष्क के सक ी भी प्रकार के 

व्याख्यात्मक भसूमका को िरसकनार कर िेती ह ै। दृसि  ातत्यता की अन्य पररभाषाएिं जो बताई गई हैं 

उनके अन  ार – गसत का भ्रम पिैा करने के सलए छसवया ँ मनोवैज्ञासनक रूप  े आप  में समल

[merge] जाती ह ै।  

images merge psychologically to maintain an illusion of motion         

(Monaco 1981).    

उपरोक्त िोनों पररभाषाओिं में छसवओिं के एक प्रकार के  िंलयन/फ्यजून की बात की गई ह ै। अब यहा ँ

पर यह प्रश्न उठता ह ैसक आसखर ये फ्यजून [ िंलयन] होता कै े ह ै? और यहा ँपर  सबना सक ी तका  

सवतका  के यह बात स्पि होनी चासहए सक उच्य ग णवत्ता की गसतशील स नेमसैटक छसव प्राप्त करने हते   

छसवओिं का  िंलयन या फ्यजून सक ी एक सवशेष सबन्ि  पर ही घसटत होना आवश्यक ह ैनहीं तो 

िशाकों को  एक गसतशील छसव के स्थान पर अलग अलग कई छसवयािं सिखाई िेंगी ।   

यहाँ पर िो अलग अलग दृसश्यक सवभ्रम काया करते हैं ।  

* कई  ारे सस्थर सचत्र एक लगातार गसत करती [Motion] छसव के रूप में समल जाती हैं । 

गसतशीलता का भ्रम और स नेमा का सवका  : 

क्रसमक अध्ययन  
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* प्रत्येक फे्रम के बीच का खाली स्थान [Flickers]का प्रत्यक्षण नहीं हो पाता ह ैअथाात हम उ  े नहीं िेख पाते ह ै।     

यहाँ पर हम motion and flicker in film का अथा  मझ  कते हैं। flicker  का आशय  स्क्रीन पर  अनिेख ेखाली  मयावसि 

 े ह ैऔर motion का आशय  अबासित गसत[apparent motion] के भ्रम  े ह ै।  

 

स नेमा और गसतशीलता के भ्रम का आप ी   िंबिंि 

 

सहसग्गिं  सफल्मों के बारे में एक बहुत ही रोचक बात कहते हैं सक सफल्म े24 फे्रम प्रसत  केिं ड  त्य को उद्घासटत कर  कती हैं । 

   ‘Movies can reveal the truth twenty-four times per second’.                    [ Higgings] 

 

स नेमा वास्तव म ेह ैक्या ? क्या वास्तव में एक गसत करती हईु छसव ह ै? नहीं यह गसत करती छसव नहीं ह ैबसल्क क्रमबद्ध छसवओिं 

की एक सरिंखला ह।ै जो आफ्टर इमजे और परस  टेन्  ऑफ सवजन के कारण गसतशीलता का भ्रम उत्पन्न करती ह ै।  वतामान में 

उपरोक्त िोनों म द्दों को  मझना ज्यािा आ ान हो गया ह ैक्योंसक अब पहले की अपेक्षा कई  ारी तकनीकी आ च की हैं । पहले 

12fps या उ  े भी कम या िीमा प्रोजेक्ट करन ेपर छसवयों के मध्य एक दृश्य-अवरोि [flicker] उत्पन्न होता था जो दृश्य-

 ातत्यता के स द्धािंत को नकारता था जो सिल्म को एक गसतशील छसव होने का भ्रम पैिा करता था  ।   स नेमा प्रोजेक्टर  को 

अगले फे्रम को प्रोजेक्ट करने हते   उ के सनयत स्थान तक पहुचँने के सलए क छ खाली  मय  की आवश्यकता होती थी ।और  यह  

मानव आखँों द्वारा यह िेखा जा  कता था । परिंत  बाि में जै े जै े सवका  होता गया प्रोजेक् न रेट बढ़ता गया फे्रम के मध्य का 

 मय भी घटता गया ।  प्रोजेक्टर 24 फे्रम प्रसत  ेकिं ड की हाई-स्पीड  े छसवओिं को प्रोजेक्ट करने लगे [प्रभावी रूप  े 48 फे्रम प्रसत 

 ेकिं ड क्योंसक प्रत्येक फे्रम  2 ब्लेड शटर के द्वारा प्रत्येक फे्रम को िो बार प्रोजेक्ट सकया जाता ह]ै और सफ्लक्कर मानव द्वारा 

अप्रत्यक्षणीय बन गए । इ  प्रकार हम कह  कते ह ैसक उपरोक्त  स द्धान्त  पर परेू मोशन सपक्चर इिंडस्री का भाग्य सटका हआु ह ै। 

-:स नेमा का सवका :- 

 दृशसयक सखलौन े[optical toys], छाया प्रिशान [shadow shows], मसैजक लिंटना  और सवज यल सरक्  हजारों  ालों   ेि सनया 

में हैं । कई  ारे खोजकताा, वैज्ञासनक और  उत्पािकों ने यह दृशसयक प्रक्रम [visual phenomenon] िेखा  सक अलग अलग सिर 

सचत्रों की सरिंखला को एक गसत  े चलाने पर उ म ेगसत का भ्रम उत्पन्न होता ह ैऔर इ े दृसि  ातत्यता नाम सिया गया । गसत के 

इ  भ्रम को पहली बार सिसटश भौसतकशास्त्री पीटर माका  रोगेट ने 1824 में वसणात सकया और यह स नेमा के सवका  में  पहला 

किम था । 

गसत और दृसि  े  िंबसन्ित कई  ारी तकनीकी, ामान्य ऑसटटकल सखलौने और यािंसत्रकीय खोजे प्रारिंसभक  े अिंसतम 19 वीं 

शताब्िी तक सवकस त सकए जा च के थे जो सक मोशन सपक्चर इिंडस्री के जन्म के  कारण बन े:- 

 16 वीं शताब्िी में कैमरे की खोज को लेकर कई  ारे प्रयोग चल रह ेथे । इनसह प्रयोगो में जाि ई लालटेन [17वीं शताब्िी 

रोम म ेअथनास उ  सकरचेर द्वारा खोजा गया था] का आसस्तत्व उभर कर  ामने आया । लालटेन ही वह आिारभतू  

उपकरण हैं  सज के  हारे वैज्ञासनकों ने सिल्म प्रोजेक्टर की खोज की ।  

 

 1830 के आ  पा  गसतशील ड्रम तथा सडस्क पर सस्थत छसवयों में गसतशीलता पिैा कर ली गई थी । ये खोजे अलग 

अलग लोगों द्वारा स्वतिंत्र रूप  े की गई िं थीं । 

 आसस्रया के  ाइमन वान, स्टाम्पटफेयर न ेस्रोवोस्कोप  

 बेसल्जयम के जो ेफ टलातेऔ ने फेनसकसस्टस्कोप  

 सिटेन के सवसलयम हारनेर ने सजयोरोप की खोज की ।  

 इ  प्रकार 1830 में 2d सद्वआयामी  सचत्रों का प्रिशान उपरोक्त उपकरणो के माध्यम  े होने लगा था । सस्थर सचत्रों को एक 
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सनसित गसत िनेे पर छसवयाँ गसतशील सिखाई िेती थी यह घटना persistence of vision कहलाती थी । सज म ेएक 

छसव के आखँों के  ामने  े हटाने के क छ  मय बाि तक उ का सबम्पब आखँों में बना रहता ह ै।  

 1882 में एडवडा मपैसिज ने अपने आसवष्कार “गसतशील वस्त ओ िं को छायािंसकत करने और िशााने की पद्धसत” को 

पिंजीकृत कराया और उ ी वषा एसमली रेनोड द्वारा आसवष्कृत उपकरण ‘प्रसेक् नोस्कोप’ के माध्यम  े परेर  के एक हॉल 

में अपने सचत्रों का प्रिशान सकया ।  

  इ ी िौरान 1889 में अमरेरकी वैज्ञासनक जाजा ईस्टमनै ने  ले्यलूाइि सिल्म रोल का आसवष्कार कर स नेमा के सवका  

को तेज गसत प्रिान कर िी ।  

 1891 में थॉम  अल्वा एसडशन ने अपने काइनटेोस्कोप का पिंजीकरण करवाया । काइनटेोस्क्पो का अ ली आसवष्कारकर 

था सवसलयम सडक् न ।  

 1893 में एसड न और सडक न ने काइनेटोस्कोप का एक ऐ ा मॉडल सवकस त कर सलया सज े व्याव ासयक प्रिशान हते  

रखा जा  कता था ।   

 1894 में फ्रािं  में ल ई और आगस्ट लमूयेर तथा  अमरेरका में थॉम  आमाट द्वारा ‘ सवराम गसत प्रसक्रया’ की खोज की गई 

। इ ी आिार पर ल्यमूयेर बिंि ओ िं न ेस नेमटैोग्राफ का पिंजीकरण करवाया ।  

 

-: सवराम गसत प्रसक्रया :- 

मोशन सपक्चर सिल्म, सस्थर [still] फोटोग्रासफक तस्वीरों की सरिंखला  े बनी होती ह ै। प्रोजेक्टर द्वारा स लस लेवार चलाने पर ये 

तस्वीरें गसत का आभा  िेती हैं । सिल्म सबिंबों की सरिंखला ह ै। सिल्म िेखते  मय सबम्पब लगातार हमारी आखँों के  ामन े े 

ग जरते रहते हैं और हम ेलगता ह ैसक सिल्म एक सनरिंतर चलती हुई पट्टी के  मान ह ै। वास्तव में सिल्म रुक रुक कर चलती ह ै। 

सफल्मािंकन और प्रके्षपण के  मय प्रत्येक फे्रम का आगे बढ़ने  े पहले परूी तरह ठहर जाना आवश्यक होता  ह ै। तभी कैमरे 

द्वारा सफल्मािंकन  िंभव होता ह ैऔर इ ी प्रसक्रया द्वारा हम पिे पर प्रके्षसपत सबम्पब को आत्म ात कर पाते हैं । इ े ही  सवराम 

गसत प्रसक्रया कहा जाता ह ै।  

 1895 में ल्यमूयेर बिंि ओ िं ने अपनी चलती सफरती सफल्मों का पहला  ावाजसनक प्रिशान ग्रािंड कैफे होटल में सकया । 

ल्यमूयेर बिंि  न ेअपन ेनए उपकरण स नेमटैोग्राफ  े बनाई 10 छोटी-छोटी सफल्मों का प्रिशान सकया ।   सजनमें   ेक छ 

नाम सनम्पन सलसखत हैं :-  

1. बेबीज िेक फास्ट  

2. जिंसपिंग ऑन टू ि ब्लिंकेट  

3. काडेसलय ा स्क्वेयर इन सलयॉन  

4. वका  ा लीसविंग ि ल्यसूमय ा फैक्री  

5. ि गाडेनर  

6. ि सड मे्पबका मेंट ऑफ ि कािंगे्र  ऑफ फॉटोग्राफर इन सलयॉन  

7. सफसशिंग फॉर गोल्डसफश  

8. हॉ ा सरक राइड ा  

9. ि  ी  

 1934 में बेल& होवेल न ेपहला कम वजन वाला 8mm मवूी कैमरे का आसवष्कार सकया । सिल्म एक टलासस्टक के 

कै टे में होता था सज  े इ े सिन के प्रकाश म ेभी कैमरे म ेलोड सकया जा  कता था ।  

 1965 में कोडेक ने पहला   पर 8 कैमरा बाज़ार म ेउतारा । 

 1938 में  ोनी ने पहला कैमकाडार बीटामकै्  लािंच सकया। इ ी वषा जेवी ी [JVC] ने VHS िारमटै कैमरा बजार में 

उतारा ।  

 मध्य अस् ी के िशक में  ोनी, पैना ोसनक, RCA, JVC और अन्य कई किं पसनयों ने सवसभन्न प्रकार के सवसडयो कैमरे 

का उत्पािन प्रारम्पभ कर सिया ।  
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 नब्बे के मध्य में इन्ही किं पसनयों न ेआप  म ेतकनीकी य द्ध लिते हुए असवश्वा नीय िामों म ेसडसजटल मोशन सपक्चर 

कैमरे का उत्पािन करते रह े।  

 वतामान में रेड और एयरी कैमरों ने अपना आसिपत्य मोशन सपक्चर इिंडस्री म ेजमा रखा ह ै।    

 

-:उप िंहार:- 

इ  प्रकार हम िेख  कते हैं सक सक  प्रकार स नेमा के सवका  में गसतशीलता के भ्रम के स द्धान्त का योगिान ह ै। स नेमा का 

सवका  कई  ारे आसवष्कारों का पररणाम ह ैलेसकन उ के नीव में गसतशीलता के भ्रम का स द्धािंत ही ह।ै यह प्रक्रसत प्रित्त एक 

ग ण ह ैहमारी आखँों का। इ  पर काफी सववाि चला सक इ म े ायकोलोजी भी काया करती ह ैया सफर केवल आिंखो का ग ण 

ह ै।   

 त्य क छ भी हो परिंत  इतना जरूर  त्य ह ैसक इ  स द्धान्त  पर परेू मोशन सपक्चर इिंडस्री का भाग्य सटका हुआ ह ै। 
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